
 

 

Консультация для педагогов 

Новогодний календарь ожидания или календарь Адвента - один из самых 

лучших способов привнести больше смысла и волшебного предвкушения праздника. 

Такой календарь является не только украшением интерьера к новогодним праздникам, 

но и служит ещё дидактическим пособием для проведения различных видов игр по 

зимней теме. Ценность заключается в том, что адвент - календарь является 

эффективным маркером игрового пространства ребёнка, который позволяет 

предложить детям увлекательную и познавательную деятельность в 

интерактивной форме. Детям дошкольного возраста еще очень трудно 

ориентироваться во времени, так как это понятие размытое, неосязаемое. Для 

большинства из них к пяти годам прочно усвоен прямой устный счет до 10, но 

проследить смену 31 дня в декабре без помощи взрослого им еще не под силу. Хотя 

интересоваться, сколько же времени остается до встречи Нового года, в силу 

природной любознательности и детской нетерпеливости, дошколята начинают задолго 

до его наступления. Разрешить это противоречие для дошкольников 

поможет . 

Для чего новогодний календарь ребёнку?   

Изделие наглядно помогает детям осознать и почувствовать ход 

времени, научиться его понимать. 

Дидактическая игра «Судоку» 

Цель: развитие пространственного и логического мышления. 

Задачи: развивать умение структурировать алгоритма решения судоку; формировать 

умение планировать свою деятельность; развивать умение ориентировки на плоскости; 

развивать внимательность. 

Ход игры: Ребенку предлагается, используя картинки подсказки на поле, заполнить 

оставшиеся клетки так, чтобы в каждой строке и столбце каждая картинка встречалась 

только один раз.  
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«Мемори» - одна из самых распространённых настольных игр на развитие памяти и 

внимания. 

Игра «Мемори» – это карточная настольная игра, состоящая из парных картинок, где 

основной целью игры является «открытие» как можно большего числа парных 

карточек, за что игру «Мемори» еще называют игра «парочки». Игра ведется двумя 

одинаковыми колодами карточек, на лицевой стороне которых изображены картинки. 

Играют обычно 2 - 6 участников, в зависимости от количества карточек. Свое 

название настольная игра «мемори» получила от англ. memory (память) и полностью 

оправдывает свое название. 

 

 

 

 

 

 

 

ГРАФОМОТОРНЫЕ ДОРОЖКИ 
Обвести контур, провести линию-зигзаг или волнистую дорожку – казалось бы, совсем 

несложно. Но эта работа требует серьезной работы мозга и свободных, 

скоординированных движений кистей рук малыша. Если ребенок хорошо справляется 

с графомоторными заданиями в дошкольном возрасте, в дальнейшем он избежит 

многих проблем с письмом в школе. 
 



Дидактическая игра «Найди тень» 

Цель: развивать умение устанавливать причинно-следственные связи между 

предметами. 

Задачи: 

- развивать внимание, память, мышление; 

- развивать и обогащать словарный запас; 

- закреплять умение подбирать парную  

картинку по силуэту; 

- развивать способность анализировать. 

«Найди отличия» – дидактическая игра для развития концентрации внимания у 

дошкольников 

Цель игры: развитие умения сопоставлять объекты, выявлять сходные черты и 

различия. 

У детей: 

 формируется усидчивость, способность к последовательному выполнению 

задач; 

 улучшается зрительное восприятие; 

 укрепляются знания об основных цветах палитры; 

 развивается навык счета; 

 улучшаются речевые навыки; 

 развиваются внимание, память, мыслительная способность. 
 



Дидактическая игра «Веселые лабиринты» 
Цель игры: внимательности, логического мышления, умения ориентироваться на 

листе бумаги. 
Задачи: 
- способствует развитию внимания, логического и пространственного мышления, 

целеустремлённости, вариативности; 
- ставит ребёнка перед выбором правильного пути, нахождения выхода из заведомо 

сложной ситуации; 
- требует от ребёнка спокойствия, концентрации внимания, что, в свою очередь, 

тренирует усидчивость. 

 

Штриховка и обводилки. 

Развивают у детей мелкую моторику руки, координацию движений, глазомер; 

формировать умение аккуратно раскрашивать рисунок, правильно выполнять 

штриховку; развивать восприятие, внимание, мышление, память, речь, воображение. 



  


