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Проблема  

 

 

Однажды воспитанница нашей группы Настя Г. принесла в детский 

сад мягкую игрушку - «Капибару».На «утреннем круге» Настя 

решила похвастаться своим игрушкой. Детей  она очень 

заинтересовала. Многие ребята сказали о том, что «Капибара» 

является героиней видео из «Тик-Тока», но что это за зверек толком 

никто не мог рассказать. Отсюда и возникла тема нашего проекта. 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 



МЕТОД 3Х ВОПРОСОВ 



ПАСПОРТ ПРОЕКТА:  
Тип проекта: познавательно-исследовательский  

Вид проекта: групповой 

Срок реализации проекта: краткосрочный ( 

две недели октября) 

Участники проекта: 

- дети подготовительной к школе  группы, 

- воспитатели 



Цель: развитие познавательной активности через познание 

окружающего мира     

Задачи: 

 

  

          Образовательные:  

•расширить  представления детей о водной свинке-Капибаре; 

•познакомить  со средой обитания животного, удивительных фактах 

  

Развивающие: 

•способствовать развитию у детей познавательной активности, 

любознательности, навыков экспериментирования; 

•развивать  творческие способности и коммуникативные навыки. 

 
 

 
                

Воспитательные: 

•воспитывать любознательность, доброе и чуткое отношение к животным 



Формы организации проекта 

• Продуктивная деятельность; 

• Беседы; 

• Мультимедийные фильмы; 



Предполагаемый результат 

• Повысить познавательный уровень 

• Расширить и обобщить знания детей об 

удивительном животном-Капибаре 



Этапы реализации проекта: 

1.Подготовительный этап- постановка цели, 

задач; информация родителям о планах участия 

в проекте, разработка плана деятельности; 

подбор мультимедийного материала и материала 

для экспериментирования. 

2.Основной этап-организация совместной 

творческой, познавательной, 

исследовательской деятельности   

3. Заключительный этап- подведение итогов 

проекта 



Просмотр видео  

 и познавательные беседы 



ПОДБОР   ЛИТЕРАТУРЫ  

И ИЛЛЮСТРАЦИЙ ПО ТЕМЕ ПРОЕКТА  

 



ДИДАКТИЧЕСКИЕ  ИГРЫ 



РИСОВАНИЕ  

 



Лепка  



КОНСТРУИРОВАНИЕ 

«Домик для капибары» 



Изготовление стенгазеты 



ПРАКТИЧЕСКАЯ ЗНАЧИМОСТЬ ПРОЕКТА 

Данный проект позволяет развивать 

исследовательские навыки и познавательный 

интерес детей, а также  познакомиться с 

таким интересным животным, как водосвинка 

Капибара. 

 




