
Дидактическая игра  
«ВЯЗАНЫЙ КОНСТРУКТОР». 

Описание игры: 
Предназначена для работы с детьми дошкольного возраста. Она безопасна и 
практична в использовании. Игра многофункциональна. 
Работа с пособием может осуществляться с группой, подгруппой и 
индивидуально. В любой из образовательных областей. 
Конструктор состоит из 40 разноцветных вязаных полосок: с одной стороны 
каждой полоски – петелька, с другой – пуговица.  
Соединяя между собой детали, дети создают различные конструкции 
самостоятельно или под руководством взрослого.  
Воспитатель использует данную игру для развития мелкой моторики, 
формируя умения создавать различные модели по словесной инструкции и 
собственному замыслу. Знакомит с геометрическими фигурами, закрепляет 
основные цвета и их оттенки. Для формирования связной речи дети по 
собственному замыслу или инструкции воспитателя составляют сюжетную 
картинку, по которой придумывают рассказ.  
Цель: 
Развитие мелкой моторики рук детей, чувствительности пальцев для 
восприятия формы, шероховатости, твёрдости и мягкости предметов. 
Задачи: 
Формировать умение создавать различные модели по образцу, по словесной 
инструкции воспитателя, по собственному замыслу, различные объемные и 
плоскостные модели. 
Развивать сообразительность, воображение, фантазию, творчество, умение 
самостоятельно решать поставленные задачи. 
Воспитывать усидчивость, внимательность, уважение к товарищам. 
Возможные варианты игры:  
1. Сложи букву, слово. 
2. Сложи цифру. 
3. Составь схему слова, подбери слово под заданную схему. 
4. Сложи геометрическую фигуру (из определенного цвета, из определенного 
количества деталей). 
5. Сложи предмет, животное. 
6. Повтори образец. 
7. Свободное построение. 
8. Составь сюжетную картинку и придумай рассказ. Дети с большим 
интересом и удовольствием любят играть в эту игру, как девочки, так и 
мальчики. 
«Вязаный конструктор» – простая игра, которая не перестаёт удивлять своей 
многофункциональностью. 
Дети сами будут придумывать новые варианты её использования, порой 
самые неожиданные и непредсказуемые. 
 
 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Игру изготовила воспитатель группы М2: 

Грибова Ольга Михайловна 


